Moja okolica

W zwigzku z duzg liczbg ucznidéw biorgcych udziat w projekcie, ogdiny temat
"Ludzie i ich sprawy" zostat podzielony na nastepujace podtematy:
1. "Pozytywnie zakreceni"
2. "Kupi€ $wiat za 4 zt (i nie tylko)"
3. "Nasze imiona"
4.

"10 Stefanow na 10-lecie"

Adresaci: uczniowie kl. I a oraz II b Publicznego Gimnazjum nr 1 im. Kardynata

Stefana Wyszynskiego w Prudniku.

Cele:
e rozbudzanie zainteresowania regionem
e rozbudzanie poczucia przynaleznosci do srodowiska lokalnego i regionu
e ksztattowanie umiejetnosci komunikacyjnych
e rozwijanie umiejetnosci dziatania w réznych sytuacjach
e ksztatcenie umiejetnosci zdobywania wiedzy
e rozwijanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem
e rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania technologii informacyjnych
e ksztatcenie umiejetnosci redagowania i przeprowadzania wywiadéw
e rozwijanie umiejetnosci redagowania zaproszen, dyploméw, regulamindw,
ogtoszen, tekstéw reklamowych

e ksztatcenie umiejetnosci prezentowania wynikéw witasnej pracy

Metody pracy:
e metody aktywizujace
e wywiad
e wycieczka
Organizacja czasu i przestrzeni:
Na realizacje projektu przeznaczono 36 godz., w tym ok. 20 godz. w
pracowni komputerowej i 10 godz. pracy w terenie poSwieconej na zbieranie

materiatow w postaci wywiadow i zdjed.



Harmonogram pracy nad projektem

grupa I - "Pozytywnie zakreceni"

Temat zajec

Liczba

godzin

Przewidywane efekty. Uczen:

Uwagi

Na czym polega praca

metodg projektu?

2

- zna zasady pracy metodg projektu
- wybiera temat, ktéry chciatby realizowac
metoda projektu

- przyjmuje role w grupie

Ustalamy harmonogram

dziatan projektowych

- potrafi zaplanowac¢ swojg prace
- opracowuje kontrakt z wykorzystaniem

programu Microsoft Word

Ciekawi ludzie w naszej

okolicy

- zdobywa i gromadzi informacje o ludziach,
ktorzy majg ciekawe zainteresowania

- wykorzystuje zasoby internetowe - strony
zwigzane z Prudnikiem i okolicznymi
miejscowosciami w celu zdobycia informacji
o ciekawych ludziach

- gromadzi, selekcjonuje i opracowuje

zdobyte informacje

Trudna sztuka wywiadu

- zna zasady przeprowadzania wywiadu
- poprawnie redaguje wywiad
- przeprowadza wywiad

(kolega)
- obstuguje dyktafon i kamere cyfrowa

z kolezanka

Przeprowadzi¢ wywiad -

to dopiero poczatek...

- poznaje zasady pracy z programem

Windows Movie Maker

Przeprowadzamy
wywiady z

ciekawymi ludzmi

15

- przeprowadza wywiady z wykorzystaniem
dyktafonu i kamery cyfrowej

- opracowuje materiat przy uzyciu programu
Windows Movie Maker

- dokumentuje (o ile to mozliwe) hobby

osoby, z ktéra przeprowadza wywiad przy




uzyciu aparatu cyfrowego lub kamery
- obrabia zdjeci przy uzyciu wybranego

programu komputerowego

7. | Poznajemy zasady 2 - zna zasady dobrej prezentacji i wykorzystuje
poprawnej prezentacji je w praktyce
8. | Przygotowujemy 2 - przygotowuje prezentacje multimedialng
prezentacje
multimedialng
"Pozytywnie zakreceni"
9. |Zapraszam na..., by 2 - przygotowuje projekt zaproszenia i dyplomu
wreczyc... na podsumowanie projektu z wykorzystaniem
skanera lub programéw komputerowych
10. | Podsumowanie projektu - 2 - organizuje spotkanie z "Pozytywnie
Poznajmy "Pozytywnie zakreconymi"
zakreconych" - prezentuje wyniki pracy nad projektem
Harmonogram pracy nad projektem
grupa II - "Kupic swiat za 4 zt (i nie tylko)"
l.p. Temat zajec Liczba Przewidywane efekty. Uczen: Uwagi
godzin
1. |Na czym polega praca 2 - zna zasady pracy metodg projektu
metodg projektu? - wybiera temat, ktéry chciatby realizowac
metodg projektu
- przyjmuje role w grupie
2. | Ustalamy harmonogram 1 - potrafi zaplanowac swojg prace
dziatan projektowych - opracowuje kontrakt z wykorzystaniem
programu Microsoft Word
3. | Lokalizujemy sklepy "Po 4 2 - lokalizuje sklepy "Po 4 z"
" - zbiera informacje na temat wiascicieli
4. |Jak tam trafic? 2 - obstuguje GPS

- zaznacza lokalizacje sklepdw na mapie




Prudnika z wykorzystaniem GPS-u

5. |Kto i dlaczego kupuje - obstuguje dyktafon i kamere cyfrowg
w sklepach po 4 zt? - - przeprowadza sonde uliczng
przeprowadzamy sonde z wykorzystaniem dyktafonu lub kamery
uliczng cyfrowej
- "obrabia" zdobyty materiat w programie
Windows Movie Maker
6. | MieC pomyst na biznes - - zna zasady przeprowadzania wywiadu
przeprowadzamy - obstuguje dyktafon i kamere cyfrowg
wywiady z wiascicielami - przeprowadza wywiad z wykorzystaniem
sklepow dyktafonu lub kamery cyfrowej
- "obrabia" zdobyty materiat w programie
Windows Movie Maker
7. | Co, jak czesto i dlaczego - przygotowuje pytania do ankiety
kupujesz w sklepach po 4 - ankietuje uczniéw przy uzyciu Testico
zt ?- przeprowadzamy
ankiete wsrdéd ucznidw
naszej szkoty
8. | Mie¢ pomyst na biznes - zbiera informacje na temat zaktadania
wiasnej firmy
- przeprowadza wywiad z dyrektorem lub
pracownikiem Powiatowego Urzedu Pracy na
temat mozliwosci zatozenia wiasnej firmy -
otwarcia sklepu po 4 z
- uczy sie postaw przedsiebiorczych
9. | Otwieram sklep - przygotowuje ulotki reklamujgce sklep, tekst
reklamy do prasy i Internetu, filmik
reklamowy do telewizji, zaproszenia na
uroczyste otwarcie sklepu
10. | Podsumowanie projektu - przygotowuje stoisko prezentujgce wiasny

- Zarabiam u siebie

sklep




Harmonogram pracy nad projektem

grupa III - "Nasze imiona"

L.p. Temat zajec Liczba Przewidywane efekty. Uczen: Uwagi
godzin
1. |Na czym polega praca 2 - zna zasady pracy metodg projektu
metodg projektu? - wybiera temat, ktéry chciatby realizowac
metoda projektu
- przyjmuje role w grupie
2. | Ustalamy harmonogram 1 - potrafi zaplanowac¢ swojg prace
dziatan projektowych - opracowuje kontrakt z wykorzystaniem
programu Microsoft Word
3. | Nasze imiona 17 - zbiera i opracowuje dane dotyczace
czestotliwosci wystepowania imion wsréd
ucznidow naszej szkoty na poziomach klas I, II
i ITT oraz catego gimnazjum z wykorzystaniem
programu Microsoft Excel
4. | Dlaczego masz tak na 4 - przygotowuje, przeprowadza i opracowuje
imie? wyniki ankiety "Dlaczego masz tak na imige?"
wsrdd ucznidow naszego gimnazjum
5. | Nasze imiona - co 5 - zdobywa, gromadzi, selekcjonuje
znaczg? i opracowuje informacje zwigzane ze
znaczeniem najczesciej wystepujacych w
szkole imion
6. | Poznajemy zasady 2 - zna zasady poprawnej prezentacji i stosuje
poprawnej prezentacji je w praktyce
7. | Przygotowujemy sie do 3 - redaguje i przygotowuje zaproszenia
podsumowania projektu
8. | Podsumowanie projektu 2 - organizuje spotkanie podsumowujgce
projekt
- prezentuje wyniki witasnej pracy




Harmonogram pracy nad projektem

grupa IV - "10 Stefanow na 10-lecie"

L.p. Temat zajec Liczba Przewidywane efekty. Uczen: Uwagi
godzin
1. |Na czym polega praca 2 - zna zasady pracy metodg projektu
metodg projektu? - wybiera temat, ktéry chciatby realizowac
metoda projektu
- przyjmuje role w grupie
2. | Ustalamy harmonogram 1 - potrafi zaplanowac¢ swojg prace
dziatan projektowych - opracowuje kontrakt z wykorzystaniem
programu Microsoft Word
3. | Opracowujemy regulamin 10 - opracowuje regulamin konkursu dla
konkursu nauczycieli
- opracowuje regulamin konkursu
plastycznego dla uczniéw
4. | Przeprowadzamy akcje 5 - opracowuje karte do gtosowania lub ankiete
"Nominacje" (wykorzystuje Testico)
- wytania nhominowanych nauczycieli
- opracowuje krotkie informacje na temat
nauczyciela
- przeprowadza wywiad z hominowanymi z
uzyciem dyktafonu lub kamery cyfrowej
5. |Poznaj nominowanych 2 - przygotowuje prezentacje multimedialng o
nominowanych z wykorzystaniem
zgromadzonych wcze$niej materiatéw
(zdjecia, wywiady)
6. | Przeprowadzamy 3 - przeprowadza gtosowanie z wykorzystaniem
gtosowanie konkursowe Testico
7. | Przeprowadzamy konkurs 4 - redaguije tres$¢ ogtoszenia o konkursie na

plastyczny "Stefan na 10-

lecie"

gazetke szkolng, do gazetki uczniowskiej i na
strone internetowg szkoty

- przygotowuje dyplomy dla zwyciezcow




konkursu
- skanuje najlepsze prace konkursowe i
przygotowuje je do zamieszczenia na stronie

internetowej szkoty

8. | Przygotowujemy sie do - przygotowuje zaproszenia na gale
uroczystej gali wreczenia i dyplomy dla zwyciezcow w poszczegdinych
"Stefandow" kategoriach

- przygotowuje prezentacje o zwyciezcach z
wykorzystaniem wczesniejszych materiatow

9. | Gala "10 Stefanow na 10- - prezentuje zwyciezcow
lecie"

10. | Tworzymy - przygotowuje okolicznosciowy folder "10

okolicznosciowy folder

Stefandow na 10-lecie"

Scenariusz zajec nr 1

"Na czym polega praca metoda projektu?"

Czas: 2 godziny

Przewidywane rezultaty. Uczen:

e zna zasady pracy metodg projektu

e wybiera temat, ktdry chciatby realizowa¢ metoda projektu

e przyjmuje role w grupie

Przebieg zajec:




