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1. Temat: ,,Niczym ptak, niczym gwiazda” — od hobby do kariery zawodowej

Cele dydaktyczne i wychowawcze:

Pytania

Poznawcze: Zapoznanie uczniéw z najnowszymi urzadzeniami ICT oraz aplikacjami uzytkowymi dostepnymi
na rynku edukacyjnym oraz celami i zasadami ich bezpiecznego stosowania. Zaprezentowanie sposobdéw
wyszukiwania, gromadzenia, tworzenia i prezentowania informacji przez cztowieka za pomocg $rodkéw ICT.
Wskazanie uczniom kierunkdéw rozwoju samego siebie poprzez uswiadomienie sposobdw radzenia sobie
z wolnym czasem. Zapoznanie z mozliwosciami rozwoju witasnych zainteresowan w ramach kariery
zawodowej. Zrozumienie przez ucznidw zasad i relacji panujgcych w grupie. Uswiadomienie wychowankom
zmian zachodzacych w otaczajagcym nas Swiecie. Zapoznanie ucznidw z analizg SWOT w kontekscie

przysztego zawodu.

Emocjonalno — motywacyjne: Doskonalenie koordynacji wzrokowo — ruchowej poprzez wtasciwe
wykorzystanie urzadzen ICT, a takze materiatéw techniczno — plastycznych. Ksztattowanie witasciwego
doboru narzedzi do przedstawienia wtasnych pomystéw twdrczych. Doskonalenie dbatosci o estetyke
wykonywanych przez siebie prac. Rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej oraz przetamywanie bariery
emocjonalnej. Ksztattowanie autoprezentacji. Uswiadomienie uczniom efektywnego gospodarowania
wlasnym czasem. Okreslanie i planowanie przysztosci na podstawie swoich zainteresowan

i predyspozycji. Dokonywanie wtasciwych wyboréw.

Dziataniowe (Psychomotoryczne): Uczenie technik prezentacji i wizualizacji oraz okreslania i planowania

przysztosci. Uczenie postugiwania sie aplikacjami i urzadzeniami ICT.

i dyspozycje do rozgrzewki:

Czym zajmujesz sie w wolnym czasie?

Jaki znany zawéd dla Ciebie jest atrakcyjny?

Co mozesz teraz zrobié, aby w przysztosci wykonywac satysfakcjonujgcy zawod?
Jakie sg najciekawsze zawody w Twojej miejscowosci?

Czy dostrzegasz wady i zalety u siebie?

Czy umiesz wspétpracowacd z grupa?

Jak sie nazywajg banki w Twojej miejscowosci?



1.1. Cwiczenie 1

=  Tytut: Rozwdj zainteresowan uczniéw poprzez prace metodg projektow.

= Cel gtéwny: Zrozumienie zagadnien zwigzanych z projektem.
= (Czas trwania: 2 * 45min — mini wykfad, dyskusja.
= Pomoce: prezentacja multimedialna.
®  Aranzacja przestrzeni: sala wyktadowa.
= Przebieg: Zapoznanie ucznidw z celem, pojeciami i sposobami pracy metodg projektu. Nauczyciel
przedstawia przyktadowy wzdr sprawozdania.
=  Pytania i dyspozycje do omdwienia ¢wiczenia:
e Co sadzicie o przedstawionej dzisiaj metodzie projektu?
e  Cym sie rézni ll i lll faza realizacji projektu?
= Pytania i zagadnienia do podsumowania lekcji:
e  (Czego dowiedziates sie na temat metody projektéw?
e  (Czy wazna jest wspodtpraca w grupie?
e Jakg forme sprawozdania bys zaproponowat?
=  Tres$c¢ zadania domowego:

e  Przynie$ jeden przedmiot charakteryzujgcy twoje hobby?



1.2.Cwiczenie 2

= Tytut: ,Niczym ptak niczym gwiazda”.

= Cel gtéwny: Integrowanie grupy drugiej poprzez prace metodg projektu.

= Czas trwania: 3 * 45min — ¢wiczenia i omdéwienie

= Pomoce: dtugopis, notatnik, kolorowe kartoniki, szpilki, szary papier, fiszki, projektor, aparat, laptop, tablica
interaktywna, dzbanek oraz rekwizyty charakteryzujace hobby ucznidw.

= Aranzacja przestrzeni: sala integracyjna i pracownia komputerowa.

= Przebieg ¢wiczenia:

e ,Nasze mocne strony” - Grupa siada w kole. Kazdy z ucznidw otrzymuje dwie karteczki. Na pierwszej
uczen wpisuj swoje imie i wrzuca do przygotowanego dzbanka. Na drugiej wypisuje swoje umiejetnosci.
Kazdy z cztonkéw grupy losuje z dzbanka karteczke. Odczytuje na gtos, do kogo ona nalezy i wypisuje
jedna zaobserwowang predyspozycje wyczytanej osoby. Cwiczenie powtarzamy 3 razy. Na koricu
uczniowie poréwnujg i odczytujg obydwie karteczki.

e  Nauczyciel zawiesza przygotowang wczesniej plansze, na ktdrej zobrazowany jest podziat tematyczny
hobby. Uczniowie tworzg trzy kaciki tematyczne z przyniesionych przedmiotéw. Tak powstate grupy
zastanawiajg sie jak rozwing¢ swoje hobby. Po przygotowaniu grupy prezentujg swoje zainteresowania
i alternatywne sposoby rozwoju zainteresowan.

e Wychowankowie wymyslajg nazwe grupy za pomoca ,,burzy mézgdéw”.

e Uczniowie tworzg szczegétowy harmonogram dziatain. Ustalajg osiggniecie zamierzonych efektéw
a takze kryteria oceny. Wybieraja lidera grupy. Dzielg sie zadaniami.

e Na podstawie zdobytej wiedzy oraz powyziszych c¢wiczen uczniowie tworzg kontrakty dla kazdego
uczestnika grupy projektowe;j.

e  Przygotowanie i wydrukowanie elektronicznej wersji kontraktow oraz ich podpisanie przez uczniow.

=  Pytania i dyspozycje do omowienia ¢wiczenia:

e Co mozesz powiedziec¢ o swojej grupie projektowej?

e  Co sadzisz o dzisiejszych zajeciach?

e  (Czy dowiedziates sie czego$ nowego o znajomych z Twojej grupy?

=  Pytania i zagadnienia do podsumowania lekcji

e  Zczym kojarzy Ci sie tytut projektu?

e  Czym jest kontrakt uczestnika grupy projektowej?

e  Czy miates trudnosci w podjeciu decyzji zwigzanej z wyborem lidera grupy?

=  Tres$c¢ zadania domowego:
e Wyjasnij, czym jest hobby dla Ciebie?
e  Gdzie mozesz rozwijac swoje zainteresowania?

e  Przygotuj pytania do ankiety ,Niczym ptak niczym gwiazda — od hobby do kariery”.



1.3.Cwiczenie 3

Tytut: Projekt ,,Niczym ptak niczym gwiazda — od hobby do kariery”.

Cel gtéwny: Zapoznanie uczniéw z dostepnym sprzetem i oprogramowaniem komputerowym. Realizowanie
projektu w oparciu o dostepne oprogramowanie uzytkowe oraz nowoczesne urzgdzenia ICT. Planowanie
rozwoju zainteresowan ucznia celem dazenia do wymarzonej kariery zawodowej. Ksztattowanie osobowosci
ucznia. Uswiadamianie znaczenia pracy grupowej. Prezentacja, ocena i podsumowanie projektu

Czas trwania: 25* 45min

Pomoce: dtugopis, notatnik, kolorowe kartoniki, szpilki, szary papier, fiszki, projektor, aparat, laptop, tablica
interaktywna, kolorowy papier, urzadzenia ICT.

Aranzacja przestrzeni: sala integracyjna, pracownia komputerowa i pracownia plastyczna, holl.

Przebieg ¢wiczenia:

e Uczniowie zostajg zapoznani z obstugg aplikacji i nowoczesnych urzadzen ICT.

e Uczniowie uczestniczg w spotkaniach organizowanych przez opiekuna grupy zadaniowej.

e  Wychowankowie gromadzg, przetwarzajg i selekcjonujg materiaty i informacje.

e Na biezgco analizujg stopien przygotowania do ostatecznego pokazu.

e Uczniowie opracowujg sprawozdania zgodnie z przedstawionym wzorem.

e Uczniowie przetwarzajg materiat elektroniczny stworzony za pomoca dostepnych urzadzen ICT.

e  Cztonkowie grupy przygotuja kacik informacyjny ,Niczym ptak niczym gwiazda — od hobby do kariery”

e  Ocena prezentacji projektu, pracy grupy oraz analiza popetnionych bteddw.
Pytania i dyspozycje do omdwienia éwiczenia:

e Co Cie motywowato do pracy w grupie?

e  Ktére z urzadzenie chciatbys wykorzystywaé w rozwijaniu Twojej pasji?

e  Czego nowego dowiedziates sie o swoim srodowisku, w ktérym przebywasz?
Pytania i zagadnienia do podsumowania lekcji

e  Czy Twoje zadanie byto czasochtonne? Swojg wypowiedz uzasadnij.

e  (Czy podobata sie Ci sie praca metodg projektow?



